REGULAMIN

MISTRZOSTW
SPORTOWO - OBRONNYCH
STOWARZYSZEN MELODZIEZOWYCH
O NAGRODE
MINISTRA OBRONY NARODOWEJ
26-29.08.2010 r. Wilkasy - Gizycko

1. W mistrzostwach uczestnicza pigcioosobowe zespoty, w tym petnoletni kapitan. Jezeli kapitan
zespotu nie jest petnoletni, to zespotowi powinien towarzyszy¢ petnoletni opiekun.

2. Wiek uczestnikow mistrzostw 16 - 21 lat (decyduje rok urodzenia).

3. W mistrzostwach nie moga bra¢ udziatu zotierze stuzby czynnej i zotierze rezerwy.

4. Kapitan zespotu (opiekun) odpowiada za znajomo$¢ przez cztonkéw zespohlu: programu

i regulaminu mistrzostw, zasad, warunkow bezpieczenstwa w czasie mistrzostw (zawodnicy musza
by¢ przeszkoleni w zakresie postugiwania si¢ bronig strzelecka: kbk AK).

5. Organizator zapewnia nieodptatne zakwaterowanie i wyzywienie tylko dla os6b wymienionych
| w zgloszeniu do mistrzostw.

6. Wyposazenie uczestnikow:

- ubidr typu wojskowego;

- buty typu wojskowego;

- ubidr i obuwie sportowe;

- strdj kapielowy.

7. Co najmniej jeden z zawodnikdéw w zespole powinien posiada¢ prawo jazdy kat. B.

8. Nieprzestrzeganie zasad dotyczacych ubioru okreslonych w regulaminie, moze spowodowaé
dyskwalifikacje zespotu lub zawodnika.

9. Kazdy zawodnik jest zobowiazany do posiadania: legitymacji cztonkowskiej stowarzyszenia lub
potwierdzonej przez wladze stowarzyszenia przynaleznosci, aktualnego ubezpieczenia NW,
zaswiadczenia lekarskiego o braku przeciwwskazan do udzialu w mistrzostwach sportowo -
obronnych oraz:

a) osoby niepelnoletnie - legitymacji szkolnej i pisemnej zgody rodzicéw do udzialu w mistrzostwach
sportowo - obronnych;

b) osoby petnoletnie - dowodu osobistego i ksiazeczki wojskowej;

c) kapitan zespotu - aktualnego ubezpieczenia Odpowiedzialnosci Cywilne;.

10. Zawodnicy, ktoérzy nie spetniaja powyzszych warunkoéw, nie zostana dopuszczeni do udziatu
w mistrzostwach.

11. Organizator mistrzostw nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutki nastepstw nieszczesliwych

wypadkow podczas zawodow.



PRZEBIEG MISTRZOSTW

Mistrzostwa przeprowadza si¢ w dwoch etapach.
Losowanie kolejnosci startu zespotow odbywa si¢ podczas odprawy technicznej dla kapitanéw

zespotow uczestniczacych w mistrzostwach..

ETAP 1
MARSZOBIEG ZESPOLOWY
Pierwszy etap polega na pokonaniu przez zespot marszobiegiem trasy o dlugosci ok. 10 km
w mozliwie najkrétszym czasie oraz zdobyciu maksymalnej ilosci punktéw za wykonanie zadan
sprawno$ciowo - technicznych na wszystkich punktach kontrolnych.
Na trasie rozmieszczonych jest 7 punktow kontrolnych (PK), na ktorych zespdt wykonuje nizej
wymienione zadania.
Zespot otrzymuje:
1. Karte startowa, na ktorej sedziowie z poszczegoélnych
PK wpisuja ilo§¢ uzyskanych punktow 1 czas
ewentualnych przerw spowodowanych zajeciem PK
przez inny zespot.
W wypadku przybycia zespolu na PK, na ktéorym

znajduje si¢ juz inny zespot wykonujacy zadanie, sedzia

decyduje o przerwaniu marszu, kieruje zespol do rejonu wyczekiwania, dokonuje wpisu w karcie
zespotu o czasie oczekiwania (przerwy). Identyczny wpis potwierdza kapitan zespotu na karcie pracy
sedziego - czas ten odliczany jest od czasu wieloboju. Przerwa liczy si¢ od przybycia ostatniego
zawodnika z zespotu na PK, do komendy START podanej przez sgdziego.
PUNKTY KONTROLNE MARSZOBIEGU

Zespot, ktory pokona trasg w najkrotszym czasie (po odliczeniu przerw czasu oczekiwania),
wykona zadania na wszystkich punktach sprawnosciowo - zreczno$ciowych w kolejnosci oznaczonej
na mapie, zdobedzie 400 pkt. doliczonych do ogélnej punktacji I etapu. Czas tego zespotu przyjmuje

si¢ jako czas 00 stanowiacy dla kolejnych zespotow podstawe obliczenia punktow.

LADOWANIE MAGAZYNKA NA CZAS

Konkurencja polega na zaladowaniu amunicja szkolna,
magazynka tukowego w ilosci 30 sztuk. Zawodnik taduje
magazynek jak w najkrotszym czasie. Czas liczony jest od
komendy ,,start" do momentu zatadowania magazynka.
Zawodnik otrzymuje 20 pkt. w sytuacji wykonania normy
czasowej 50 s. Natomiast przekroczenie czasu powyzej 50 s,

zawodnik otrzymuje 0 pkt.

Ocena: zespot moze zdoby¢ od 0 do 100 pkt. w zaleznosci od

uzyskanego czasu.

Czas konkurencji: ograniczony wykonaniem konkurencji, wliczony do czasu marszobiegu.



NAWIAZANIE EACZNOSCI
Konkurencja polega na rozwini¢ciu/zwini¢ciu polowej linii kablowej na odcinku 200m —
250m, w jak najkrotszym czasie i przekazaniu komunikatu.
Zespot po zameldowaniu si¢ na PK dzielony jest na dwie grupy. Zadaniem I grupy jest prawidtowe
podtaczenie przewodu telefonicznego z aparatem telefonicznym na
linii startu oraz po otrzymaniu komunikatu od II grupy podanie jego
tre$¢ sedziemu. Zadaniem II grupy jest rozwinigcie przewodu

telefonicznego z begbna na odlegtos¢ 200m — 250m, podtaczenie

przewodu telefonicznego do drugiego aparatu telefonicznego AP —
82 oraz nawiazaniu tacznosci z grupa 1. Po nawiazaniu tacznosci, przekazaniu komunikatu odtaczaja

aparat 1 zwijaja rozwinigta lini¢. Po zwinigciu skladaja sprz¢t na

linii startu.
Zespot, ktory uzyska najlepszy czas, zdobywa 100 pkt.

Kolejne zespoty w klasyfikacji uzyskuja odpowiednio mniejsza

liczbg punktow. Zespot, ktory nie nawiaze tacznosci i1 nie przekaze

komunikatu otrzymuje Opkt.

Czas konkurencji: nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.

Podtaczenie aparatu

i nawiazanie
tacznosci przekazanie
wiadomosci

odlegtosé
200-250m

START /META P _
Zwiniecie i odiozenie
akcesoriow na linie
wyjsciowa

——— Liniawyjsciowa
Pobranie akcesoriow do
wykonania konkurencji

RZUT GRANATEM NA CELNOSC

Do wykonania zadania kazdy zawodnik otrzymuje
2 granaty i rzuca do celu (opona) z odleglosci 7-10m.
Zatrzymanie granatu po rzucie w S$rodku opony i nie
wypadnigcie z niej, zalicza si¢ jako trafienie. Zawodnicy kolejno

przystepuja do zadania.

Wymiary obiektu do trafienia i punktacja: ; '
Cel — Opona samochodowa; wykonanie zadania polega na umieszczeniu dwoch granatow w celu (20
pkt);

Ocena wykonania zadania: kazdy zawodnik moze zdoby¢ od 0 do 20 pkt., (zesp6t od 0 do 100 pkt.).

Czas konkurencji nieograniczony wliczony do czasu marszobiegu.



TRANSPORT RANNEGO NA NOSZACH

Konkurencja polega na zbudowaniu z materiatow podrecznych
(zerdzi, galezi, paséw, bluz itp.)noszy i przetransportowaniu na nich
rannego na odleglosci ok. 100 m od linii startu, obiegnigciu tyczki i
powrotu na lini¢ startu w najkrotszym czasie. Zespot, ktory uzyska
najlepszy czas, zdobywa 100 pkt. Kolejne zespoty w klasyfikacji

uzyskuja odpowiednio mniejsza ilos¢ punktow.

Czas konkurencji: nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.
Dyskwalifikacja zespotu:

- dotknigcie noszami tyczki podczas obiegnigcia;
- dotkniecie noszami ziemi;

- wypadnigcie zawodnika z noszy.

“H. B

POKONANIE PRZESZKODY TERENOWEJ

Konkurencja polega na pokonaniu przeszkody terenowej (rowu) z wykorzystaniem liny

o rozwieszonej pomi¢dzy dwoma brzegami metoda przesuwania
si¢ wzdtluz liny w zawisie napodkolanach. Zawodnik po
zatozeniu uprzezy asekuracyjnej i podpigciu jej do liny
przeprawowej, zawisa na linie asekuracyjnej oburacz i obunoz
na podkolanach. W tej pozycji pokonuje przeszkodg terenowa
- przesuwajac si¢ wzdhuz
liny. Kazdy zawodnik za prawidlowe pokonanie przeszkody

otrzymuje 20 pkt. Puszczenie liny przeprawowej rgkami lub

zdoby¢ maksymalnie 100 pkt.

Czas konkurencji nieograniczony, wliczony do czasu

marszobiegu.



STRZELANIE Z KBK AK (TCW 97 ,,CYKLOP”) lub CZANTORIA LSS -1

Konkurencja polega na uzyskaniu przez zespdt maksymalnej liczby punktow poprzez trafienia

do tarczy.

Warunki strzelania:
1. Odlegtos¢ strzelania - 100 m;
2. Cel — figura bojowa 23p na ekranie o wymiarach 75 /75cm.;
3. Liczba strzalow - 4;
4. Czas strzelania — nieograniczony;
5. Pozycja strzelecka lezac z wykorzystaniem podporki.
Klasyfikacja:
Zawodnik indywidualnie za strzelanie moze uzyska¢ wynik od 0 do 40 pkt. (strzelanie z TCW
97) lub od 0 do 20 pkt.( CZANTORIA LSS — 1)

Zawodnik na komende kierownika strzelania ,,NAPRZOD”, zajmuje
stanowisko ogniowe 1 przygotowuje si¢ do strzelania.

Zawodnik przyjmuje postawe strzelecka lezac z wykorzystaniem podporki.

Po wykryciu celu prowadzi ogien. Czas konkurencji nieograniczony,
wliczony do czasu marszobiegu.
POKONANIE TORU SPRAWNOSCIOWEGO
Zawodnicy startuja z wyznaczonego miejsca i pokonuja tor przeszkoéd zespotowo. Czas liczy
si¢ od momentu startu pierwszego zawodnika, do chwili minigcia mety ostatniego zawodnika druzyny.
Jezeli przeszkoda nie zostanie pokonana przez zawodnika to po komendzie sg¢dziego ,,Wr6¢” musi on
dana przeszkod¢ pokona¢ ponownie. Niewykonanie czynnosci na komendg ,,Wrdo¢” spowoduje
dodanie do czasu druzyny 10 sekund karnych. Zezwala si¢ na udzielanie wzajemnej pomocy przy
pokonywaniu wszystkich przeszkod. Klasyfikacja zespotéw odbywa si¢ na podstawie osiagnigtych
wynikow czaséw zespotowego pokonania toru po doliczeniu ewentualnych sekund karnych za
niepokonane przeszkody. W przypadku niekorzystnych warunkéw atmosferycznych konkurencja
pokonanie toru zostanie zastapiona konkurencja bieg

zespolowy na 1000 m.

Zespot, ktéry uzyska najlepszy czas zdobywa 100 pkt.
Kolejne zespoty w klasyfikacji uzyskuja odpowiednio mniejsza

ilo§¢ punktow. Czas konkurencji: ograniczony wykonaniem

konkurencji, wliczony do czasu wieloboju.

ZASADY POKONY WANIA NAZIEMNEGO TORU SPRAWNOSCIOWEGO.

Wszystkich zawodnikéw obowiazuje ubior polowy. Na zapowiedz komendy ,,Na miejsce”, zawodnik
przyjmuje postawg zasadnicza i przedstawia sig¢. Na komendg ,,Marsz” podchodzi do stanowiska
wyjsciowego 1 ,,wskakuje” do niego. Na komendg ,,Gotow” przyjmuje pozycj¢ dogodna do startu
(trzymajac glowe ponizej goérnej krawedzi stanowiska). Na komende ,,NAPRZOD” lub sygnat
dzwigkowy rozpoczyna bieg. Kontrolujacy moze wymagac¢ od zawodnika ponownego przedstawienia

si¢ komisji po skonczonym biegu.



Pomiaru czasu dokonuje si¢ od sygnatu startowego do momentu minigcia przez zawodnika linii mety:
bramka w poblizu miejsca ,,STARTU”.

W celu pokonania toru po komendzie ,NAPRZOD”
zawodnik wykonuje kolejno czynnosci:

1.Wyskakuje ze stanowiska wyjSciowego: transzeja o
glebokosci 1,2 metra, szer. 0,8 metra;

2.Wskakuje/wchodzi na 1,5 metra wysokosci przeszkodg i

zbiega/zsuwa si¢ po drewnianej ktadce nachylonej do
ziemi pod katem 45;

3.Pokonuje gora 3 bale o $rednicy 30, oddalone od siebie o 1,5 metra, na wysokosciach kolejno:
pierwszy 0,8; drugi 1,0 1 trzeci 1,2 metra;

4.Przebiega po oddalonych od siebie o 0,8 metra, potozonych w poprzek zerdziach o $rednicy 25, na
wysokosci 0,5 metra;

5.Przebiega po zabitych w ziemi palach o $rednicy 30, oddalonych od siebie co 0,5 metra, w
zaglebieniu o glebokosci 0,4 metra;

6.0biega od strony watu kadtub transportera FUG;

7.Podbiega na 4 metrowej dtugosci ktadke z nabitymi tatami ,,drabinkg”, wznoszaca si¢ pod katem
30 i zeskakuje z wysokosci okoto 1,6 metra;

8.Pokonuje biegiem ,,potykacze”, potaczone lancuchami opony lezace na ziemi, odcinek dtugosci
8 metrow 1 szerokosci 3 metrow; -
9.Wbiega po wkopanym w ziemi¢ palu o S$rednicy
30, na 4 metrowej dlugosci ktadke o szerokosci 0,2 metra,
na wysokosci 1 metra i przebiega po niej;

10.Pokonuje z rozbiegu nachylona pod katem 45 stopni, 2 -

metrowej dtugosci ktadke drewniana i zeskakuje

z wysokosci 1,3 metra;
11.Pokonuje gora 3 nastgpujace po sobie bale o $rednicy 30, oddalone od siebie o 1,5 metra, na
wysokosciach kolejno: pierwszy 0,8; drugi 1,0 i trzeci 1,2 metra;

12.Zeskakuje do zaglebienia o glebokosci 1 metra, podbiega na piaszczyste wzniesienie po katem 30
stopni, schyla si¢ i pokonuje na ,,czworaka” tunel betonowy wewnatrz wzniesienia, po czym wstaje,
zbiega ze wzniesienia 1 wskakuje/wchodzi na pionowy uskok o wysokos$ci 1 metra;

13.Pokonuje z nabiegu $ciang drewniang o wysokosci 1,85 metra;

14.Zeskakuje do zaglebienia o glebokosci 1 metra, podbiega pod piaszczyste wzniesienie pod katem
45 stopni i zeskakuje z 1 metrowej wysokosci uskoku;

15.Pokonuje, czolgajac si¢ zasieki z drutu kolczastego zawieszone na wysokosci 0,45 metra - odcinek
o dlugosci 8 metrow, po czym wstaje i biegnie do kolejnego odcinka zasiek, ktore nalezy pokonaé
czolgajac sig;

16.Przeskakuje przez dwa oddalone od siebie o 2 metry rowy, o szerokosci 1,5 metra i gtebokosci 1,5
metra;

17.Wspina si¢ pod nachylony pod katem 45 stopni, 20 -metrowy odcinek wzniesienia po

szczepionych tancuchami oponach;



Etap 11

Drugi etap polega na pokonaniu przez zespdt trasy o dhlugosci ok. 4 km
w mozliwie najkrétszym czasie oraz zdobyciu maksymalnej ilo$ci punktéw za wykonanie zadan
sprawnos$ciowo - technicznych na wszystkich punktach kontrolnych. Na trasie rozmieszczonych jest 7

punktéw kontrolnych (PK), na ktorych zespdét wykonuje nizej wymienione zadania.

PUNKTY KONTROLNE
Zespot, ktory pokona trase w najkrotszym czasie (po odliczeniu przerw czasu oczekiwania),
wykona zadania na wszystkich punktach sprawnosciowo - zr¢czno$ciowych w kolejnosci oznaczonej
na mapie, zdobedzie 200 pkt. doliczonych do ogolnej punktacji II etapu. Czas tego zespotu przyjmuje

si¢ jako czas 00 stanowiacy dla kolejnych zespotéw podstawe obliczenia punktow.

RATOWNICTWO WODNE

Zespot po zameldowaniu sig¢ na PK dzielony jest na 2 grupy ratownicze. Zadaniem kazdego

zawodnika pierwszej grupy jest udzielenie pomocy tonacemu poprzez rzut kolem ratunkowym z linka

w kierunku tonacego.

Zadaniem zawodnikoéw drugiej grupy jest udzielenie pomocy
tonacemu poprzez rzut rzutka ratunkowa w kierunku tonacego.
Po wykonaniu zadan nast¢puje zmiana grup.

Kazdy zawodnik ma 2 rzuty kotem i 2 rzuty rzutka.

Za kazde zadanie moze

uzyska¢ 20 pkt.

Maksymalnie zespot moze zdoby¢ 100 pkt.

Czas konkurencji nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.

PLYWANIE KAJAKAMI

Zespot po zameldowaniu si¢ na PK przygotowuje
sprzgt do wykonania konkurencji (ubiera kamizelki
ratunkowe, ustawia kajaki). Konkurencja polega na
przeptynigciu w kajaku przez kazdego zawodnika w jak
najkrotszym czasie odcinka wodnego ( okoto 30m ) od brzegu

jeziora do okre$lonego znaku (np. boi), optynigcie go z prawej

strony i przyplynigciu z powrotem do linii startu. Podstawa startu kolejnego zawodnika jest

dobiegnigcie zawodnika konczacego konkurencje do linii startu.



Zespot, ktory pokona najszybciej trase zdobywa 100 pkt. Kolejne zespoty w klasyfikacji
uzyskuja odpowiednio mniejsza ilo$¢ punktow.

Czas konkurencji: nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.

STRZELANIE ELEKTRONICZNE ( ZOLTAR) ZC} LTAR

Zespot po zameldowaniu si¢ na PK przygotowuje si¢ do zadania (zaktada kamizelki taktyczne
z czujnikami trafien i pobiera 4 karabiny maszynowe, jeden zawodnik wystepuje w roli zakladnika).
Zadaniem zespotu jest odbicie zaktadnika pilnowanego przez trzech snajperow. Zespot porusza si¢ po
wyznaczonym terenie bez mozliwosci wyjscia poza
obszar walki. Po kazdym trafieniu w zawodnika
zaczyna $wieci¢ dioda i dawac¢ sygnat dzwigkowy co
sygnalizuje koniec walki dla zawodnika. Zespot, ktory

odbij¢  najszybciej zakladnika zdobywa 100 pkt.

Kolejne zespoty w klasyfikacji uzyskuja odpowiednio
mniejsza ilos¢ punktow. Zespot, ktory straci w walce wszystkich zawodnikow przed odbiciem

zaktadnika otrzymuje 0 pkt. W przypadku uzyskania przez dwa lub wiecej zespotéw jednakowego
Przetadowan

czasu, o pierwszym miejscu decydowaé bedzie ilos¢
zawodnikow zachowanych przy zyciu. Czas konkurencji:

nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.

-

b Kamizelka
z czujnikiem

Przetacznik
strzatu

SZKOLENIE TECHNICZNE

Zadaniem zespolu jest wymiana uszkodzonego kola w samochodzie osobowo - terenowym,
a nastgpnie wykonanie manewru parkowania tylem
pojazdu na oznakowanej kopercie. Parkowanie wykonuje
zawodnik posiadajacy prawo jazdy (kat. ,,B").

Za kazda prawidtowo wykonana czynno$¢, we wlasciwej
kolejnosci, zespél moze uzyska¢ nastgpujaca liczbe

punktow:

* przygotowanie samochodu do wymiany kota - 20 pkt.,
* wymiana kota - 20pkt.,
* parkowanie bezblgdne - 60 pkt.,



* parkowanie z naruszeniem prawej linii koperty - 40 pkt.,

* parkowanie z naruszeniem lewej linii koperty - 20 pkt.,

» parkowanie z naruszeniem obu krawedzi - 0 pkt. za manewr parkowania.
Maksymalnie zespot moze zdoby¢ 100 pkt.

Czas konkurencji nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.

RATOWNICTWO MEDYCZNE

Caty zespot wchodzi na punkt znajdujacy si¢ na drodze, ogdélnodostgpnej. Przed nimi stoi

samochod przy prawej krawedzi drogi. W samochodzie siedzi zszokowany kierowca. W przydroznym

—

rowie lezy nieprzytomny rowerzysta, obok niego w rowie lezy
rower. Zdarzenie miato miejsce przed chwila. Zszokowany
A_ kierowca powtarza, ze nie wie jak to si¢ stato, jest pobudzony.
- Rowerzysta lezy w rowie, jest nieprzytomny, ma zlamanie

otwarte nogi oraz rozbity tuk brwiowy.

Zadaniem zespotu jest:

1. Wezwanie profesjonalnej pomocy medyczne;.
2. Zabezpieczenie miejsca wypadku.

3. Udzielenie pierwszej pomocy rowerzyscie

4. Opieka nad kierowca.

5.Przekazanie poszkodowanych oraz informacji

o0 zdarzeniu zespotowi pogotowia ratunkowego.

Za kazde zadanie zespot moze otrzymac od 0 do 20 pkt. Maksymalnie zespot moze uzyska¢ 100 pkt.

Czas konkurencji nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.

KONKURENCJA MAZURSKA

Do wykonania zadania kazdy zawodnik otrzymuje wedke z
cigzarkiem 1 wykonuje dwie proby. Zadaniem zawodnika jest
wykonanie wyrzutu z wedki i trafienie do celu
z odleglosci okoto 8m. Zawodnicy kolejno przystgpuja do zadania.

Wymiary obiektu do trafienia i punktacja:

Cel — Pojemnik z woda o $rednicy 40 - 60 cm; wykonanie zadania
polega na umieszczeniu cigzarka w celu (10 pkt.);
Ocena wykonania zadania: kazdy zawodnik moze zdoby¢ od 0 do 20 pkt., (zesp6t od 0 do 100 pkt.).

Czas konkurencji nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.



SZKOLENIE PRZECIWPOZAROWE

Na komendg sedziego ,,start” zawodnicy podbiegaja do podestu zaktadaja hetmy strazackie

_________________ i pasy, biora 4 weze gasnicze W-52 z ktorych buduja 2
linie gasnicze, podlaczone do rozdzielaczy

i zakonczone pradownicami. Po wykonaniu podtaczen,
rozciagaja linie gasnicze w kierunku stanowisk wodnych.
Nastepnie przy uzyciu hydronetek nalewaja 5 1 wody do
tarcz nalewowych. Po wykonaniu nalewania demontuja
linie gasnicza, zwijaja [EEN s S
weze w krag podwojny. Zwinigte weze wraz z helmami 1 pasami -
uktadaja na podescie. Po wykonaniu czynno$ci cata druzyna ustawia
si¢ w szeregu przed podestem.

Zespot ktory uzyska najlepszy czas zdobywa 100 pkt. Kolejne
zespoty w klasyfikacji uzyskuja odpowiednio mniejsza ilos¢ punktow.
Czas konkurencji nieograniczony, wliczony do czasu marszobiegu.

KLASYFIKACJA GENERALNA

1. Gléwna Komisja Sedziowska odpowiada za wiasciwy
przebieg poszczegélnych konkurencji rozgrywanych

podczas mistrzostw oraz rzetelng punktacje.

2. Za koncowy wynik zespolu w klasyfikacji generalnej

uwaza si¢ sume¢ punktow zdobytych przez zespot

(zawodnika) W konkurencjach zespolowych !

(indywidualnych) I i II etapu mistrzostw.

3. W przypadku rownej liczby punktow uzyskanych przez zespoty w I i II etapie mistrzostw

o miejscu w klasyfikacji generalnej decyduje miejsce w 11 etapie.
4. Zasady punktacji kazdej konkurencji sa zgodne z zasadami okreslonymi w regulaminie mistrzostw.

5. Zgloszony sklad zespotu w dniu rozpoczecia mistrzostw jest sktadem obowiazujacym do konca

trwania mistrzostw.

6. Organizator dopuszcza zmiang zawodnika na rezerwowego, ale tylko przed rozpoczeciem przez

zesp6t 1 lub II etapu mistrzostw, jedynie w przypadku decyzji lekarza dyzurnego mistrzostw o
wycofaniu zawodnika, wykluczajacego dalszy jego
udzial w mistrzostwach. W przypadku zaistnienia
sytuacji uniemozliwiajacej zespolowi ukofczenie
danego etapu mistrzostw w pelym skladzie
osobowym, pozostali zawodnicy powinni kontynuowac

konkurencje. O =zaistnieniu przyczyny wycofania

zawodnika i koniecznej konsultacji lekarskiej kapitan




zespolu ma obowiazek powiadomié sedziego na najblizszym Punkcie Technicznym od miejsca

zdarzenia.

7. W przypadku niesprzyjajacych warunkéw atmosferycznych (duzych opadéw deszczu) konkurencja

pokonanie toru przeszkod, zostanie zastapiona biegiem zespotowym na 1000 m.
8. Komitet Organizacyjny Mistrzostw przewiduje uhonorowac pucharem i nagrodami rzeczowymi:
- trzy pierwsze miejsca w klasyfikacji zespotow zenskich;
- trzy pierwsze miejsca w klasyfikacji zespotow meskich.
UWAGI KONCOWE

1. W dniu rozpoczecia mistrzostw zostanie ogloszony komunikat organizacyjny, ktory bedzie
zawieral szczegoétowy program mistrzostw, ewentualne zmiany w punktacji, limity czaséw, tam
gdzie nie zostaly okreSlone, miejsce weryfikacji zawodnikow, sklady osobowe

i zasady dziatania komisji sedziowskiej i odwolawcze;j.

2. Kazde stowarzyszenie biorace udzial w mistrzostwach ma obowiazek zglosic swojego

przedstawiciela do pracy w komisji odwotawcze;j.

3. Protest moze by¢ ztozony wylacznie w formie pisemnej przez kapitana (opiekuna) zespolu
sedziemu gléwnemu mistrzostw w ciagu 30 min. od ogloszenia wstepnego komunikatu
o wynikach po I i II etapie mistrzostw. Zespot ktory chece ztozy¢ odwotanie wptaca wadium w

wysokos$ci 250 zt.
4. Zespot lub zawodnik podlega (decyzja komisji gtdwnej) dyskwalifikacji jezeli:
- nie przestrzega regulaminu mistrzostw;
- nie podporzadkowuje si¢ instrukcjom lub poleceniom se¢dziego;
- nie przestrzega instrukcji strzelania lub zasad bezpieczenstwa;
- nie przestrzega przepisow dotyczacych stroju - okreslonych w regulaminie mistrzostw;
- nie ukonczyt wieloboju w pelnym sktadzie osobowym.

5. W I etapie mistrzostw obowiazuje zakaz korzystania ze s$rodkow taczno$ci oraz pojazdow

mechanicznych na trasie druzyny.
Uzywanie ww. §rodkoéw przez zawodnikow lub opiekunéw powoduje dyskwalifikacje.

6. Organizator zastrzega sobie prawo zmian w niniejszym regulaminie. Ostateczne rozstrzygnigcia

musza zosta¢ podane jednak najpézniej w komunikacie organizacyjnym mistrzostw.

7. Organizator w przypadku zbyt wielu zgloszen zastrzega sobie prawo ograniczenia ilo$ci

startujacych zespotéw (organizacja moze zglosi¢ maksymalnie 3 zespoty).



8. O zakwalifikowaniu zespotu do udzialu w mistrzostwach organizator powiadamia zglaszajacych w

terminie do 26 lipca 2010.

9. Zarzady gléwne uczestniczacych stowarzyszen w terminie do 16 lipca 2010 r. powinny dokonaé

imiennego zgloszenia druzyn

www. wojsko-polskie.pl



MINISTERSTWO OBRONY NARODOWEJ

DEPARTAMENT WYCHOWANIA | PROMOCJI OBRONNOSCI

00 - 911 Warszawa, Al. Niepodleglosci 218

tel. 022 6 84 01 43
022 6 84 01 61
fax. 0226 84 01 42

Departament Wychowania i Promocji Obronnos$ci wykonuje w resorcie obrony
narodowej zadania wychowawcze, ksztalcenia obywatelskiego, kulturalno-o§wiatowe, promocji

obronnos$ci oraz wspélpracy z organizacjami pozarzadowymi i innymi partnerami spolecznymi.

www.wojsko-polskie.pl

SKEAD I OPRACOWANIE:
J. Wojciech ZEMIS
Benedykt KOMARZEWSKI
Wojciech CHODAKOWSKI

WYDAWCA:

Towarzystwo Milosnikéw Twierdzy Boyen
11 - 500 Gizycko, ul. Turystyczna 1

Tel. 503189655

www. festeboyen.pl

Fotografie:

Towarzystwo Mito§nikéw Twierdzy Boyen



15. GIZYCKA

BRYGADA ZMECHANIZOWANA %
2

15. Brygada Zmechanizowana zostata utworzona w 1994 roku na bazie stacjonujacego
w Gizycku 2. Pulku Zmechanizowanego, ktorego rodowdd sigga
1. Dywizji Piechoty im. Tadeusza KoS$ciuszki.
Decyzja Ministra Obrony Narodowej nr 101 z dnia 14 lipca 1995 roku przejeta nazwe
wyrozniajaca "Gizycka”, imig, ,,Zawiszy Czarnego” 1 dziedzictwo n/w jednostek
wojskowych:

59 Pulk Piechoty Wielkopolskiej 1919 — 1939
61 Pulk Piechoty 1919 — 1939

62 Pulk Piechoty 1919 — 1939

15 Pulk Artylerii Lekkiej 1919 — 1939

2 Pulk Zmechanizowany 1943 — 1994

Swigto swoje obchodzi 15 lipca, w dniu historycznej bitwy pod Grunwaldem w 1410 roku.
Ustanowienie §wigta w tym dniu, jest wyrazem kultywowania tradycji grunwaldzkich oraz
symbolem udziatu w bitwie patrona brygady — Zawiszy Czarnego z Garbowa.

Po rozformowaniu w 2000 roku 4. Suwalskiej Brygady Kawalerii Pancernej im.

gen. bryg. Zygmunta Podhorskiego przejgta z dniem 1 stycznia 2001 roku kompleks
koszarowy w Orzyszu oraz tradycje i dziedzictwo kolejnych oddziatéw wojskowych:

* 1 Pulk Ulanéw Krechowieckich im. Bolestawa Moscickiego 1915 — 1945

* 2 Pulk Ulanéw Grochowskich im. gen. J6zefa Dwernickiego 1917 — 1939

* 3 Pulk Szwolezerow Mazowieckich im. plk Jana Kozietulskiego 1920 — 1939
* 3 Pulk Strzelcéw Konnych im. hetmana Stefana Czarnieckiego 1921 — 1939
* 4 Dywizjon Artylerii Konnej 1918 — 1939

21 czerwca 2000 roku w wyniku rozformowania 15. Dywizji Zmechanizowanej Brygada
zostala podporzadkowana 1. Warszawskiej Dywizji Zmechanizowanej im. Tadeusza
Kos$ciuszki. W dniu 10 pazdziernika 2001 roku w wyniku reorganizacji weszla w skiad 1.
Korpusu Zmechanizowanego w Bydgoszczy, a od 1 marca 2004 roku pozostaje w
podporzadkowaniu 16. Pomorskiej Dywizji Zmechanizowane;.



Towarzystwo Mito$nikow Twierdzy Boyen w Gizycku powstalo w 1993 roku. Od samego
poczqtku prowad21 dzialania na rzecz ochrony zabytkow i przyrody w fortecy. Powotato Radg
Naukowa, w ktorej zasiadaja przyjaciele gizyckiego fortu
wybitni naukowcy, eksperci od architektury i ochrony
zabytkdw pod opicka Konserwatora Zabytkow oraz Rady
Naukowej przeprowadzane sa na twierdzy prace
konserwatorskie, remontowe, porzadkowe oraz inne, ktére
stuza zachowaniu obiektu w odpowiednim stanie. Pieniadze
pozyskane z biletow wstepu od zwiedzajacych, a takze
innych zrodet przeznaczane sa w restaurowanie Twierdzy.
Prace wykonywane sa od lat, ale przebiegaja etapami. Z
kazdym roklem otw1erana jest na potrzeby turystow wigksza ilos¢ obiektow, powstaja nowe trasy
spacerowe, odstaniane sa kolejne budowle ziemno-murowane.
Gtowna funkcja twierdzy jest edukacja historyczna poprzez
udostgpnienie zabytku architektury militarnej XIX wieku
wszystkim zainteresowanym. Poprzez szereg przedsigwzigec od

wielu lat Towarzystwo inicjuje ciekawe imprezy integracyjne,
kulturalne, rekreacyjne dla dzieci, mlodziezy 1 dorostych.
Wspottworzy w  twierdzy Muzeum Historyczne Mazur i
uczestniczy w gromadzeniu eksponatow oraz ich prezentacji,
organizacji wystaw tematycznych. Ponadto od lat stowarzyszenie

organizuje warsztaty dla studentow architektury i umozliwia im

; prace  naukowe na
; terenie twierdzy. Uczestniczy w organizacji ruchu
turystycznego oraz wypoczynku dzieci, mtodziezy i
dorostych. Poprzez swoja dziatalno$¢ przyczynia si¢ do
integracji roznych $rodowisk. Od wielu lat wspotpracuje z
lokalnymi  samorzadami, instytucjami o$wiatowymi,
organizacjami pozarzadowymi, stowarzyszeniami, a takze z
lokalnymi i regionalnymi mediami, a takze wojskiem
stacjonujacym w  Gizycku oraz  Departamentem
Wychowania i Promocji Obronno$ci Ministerstwa Obrony Narodowej. Wspotpraca z MON opiera sig
na promocji Polskich Sit Zbrojnych oraz realizacji zadan z zakresu obronnosci, bezpieczenstwa

narodowego oraz spoleczenstwa obywatelskiego.

www. festeboyen.pl
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